Příloha č. 1 Výzvy k podání nabídek: „Dodávka a montáž multimediální kostky“

1. MULTIMEDIÁLNÍ KOSTKA
1.1. Popis zařízení:
Multimediální kostka musí být osazena plnobarevnou LED obrazovkou, která má za úkol zobrazovat výsledky zápasu a všechny ostatní povinné údaje jako je např. herní čas, perioda, vyloučení hráči atd. v grafické podobě. Primárně bude sloužit pro přenos živého záznamu zápasu a opakovaných záběrů, ale bude také sloužit jako reklamní plocha.

Jako hlavní zobrazovací zařízení systému musí obsahovat LED panely s vodě-odolným nátěrem na přední optické části. Součástí dodávky bude konstrukce kostky. Stávající kostka bude demontovaná provozovatelem a nová multimediální kostka nesmí být těžší než stávající kostka vč. konstrukce, a to 4500 kg.

Nová multimediální kostka musí obsahovat kulatý pás z LED panelů umístěný v horní části, který bude primárně sloužit pro prezentaci partnerů.

Předmětem dodávky je instalace nové multimediální kostky vč. konstrukce, s využitím stávajícího zavěšení, připojení do el. sítě rozvaděče umístěného nad kostkou, signálové propojení s režií a časomírou, nové vybavení video režie a časomíry.

1.2. Technické parametry:

Specifikace multimediální kostky:

rozměr hlavní obrazovky min. 4096 mm x 2944 mm (šířka x výška), rozlišení min. 512 x 368, typ diod SMD 3in1 s vertikálním uspořádáním barev, svítivost min. 2000 cd/m2, voděodolný nátěr z optické části a také ze zadní části, obnovovací frekvence min. 1920Hz, automatická záloha proti výpadku signálu (signálová trasa ke kostce, signálové propojení modulů a karet uvnitř kostky).

rozměr horního pásu min. 24960 mm x 800 mm (šířka x výška), rozlišení min. 2496 x 80, typ diod SMD 3in1 s vertikálním uspořádáním barev, svítivost min. 2000 cd/m2, voděodolný nátěr z optické části a také ze zadní části, obnovovací frekvence min. 1920 Hz, automatická záloha proti výpadku signálu (signálová trasa ke kostce, signálové propojení modulů a karet uvnitř kostky).

Napájecí zdroje, kabelový management v kostce - optika, elektrika, oplechování pro statické reklamy

1.3. Obsah dodávky

Komplexní dodávka musí obsahovat:

1) LED panely pro multimediální kostku vč. příslušenství k plně-funkčnímu provozu v požadované velikosti a požadovaných technických parametrech
2) Konstrukci pro LED panely
3) Silovou kabeláž
4) Signálovou optickou kabeláž spojenou s audiovizuálním (AV) rackem v místnosti AV režie a ukončena
optickou vanou. V AV racku bude kostka připojena do digitálního video procesoru s rozhraním 12G-SDI.

5) Montáž, doprava a instalace nové multimediální kostky
6) Projektová dokumentace skutečného stavu
7) Statické posouzení konstrukce kostky
1.4. Požadovaná stavební připravenost

Zadavatel v rámci stavební připravenosti zajištuje:

· patřičný el. příkon 55kW v hlavním rozvaděči (umístěny nad kostkou)

· zvedací zařízení o maximální nosnosti 4500 kg

2. MULTIMEDIÁLNÍ SYSTÉM VIDEO REŽIE
2.1.
Popis systému

Systém pro ovládání multimediální kostky pro živé kamery a digitální obsah musí být součástí dodávky. Systém bude ovládán dotykovým panelem s jog controllerem. K systému budou připojeny živé kamery (min. 6 ve formátu 3G-SDI) pro výběr vhodné živé kamery a jejich opakovaných záznamů. Dále bude systém propojený s centrálním generátorem obsahu, který bude propojen s kostkou a bude zobrazovat animace, reklamní plnění, časomíru umístěnou ve spodní části obrazu a prezentaci hráčů načítaných z interní databáze hráčů, která je také součástí dodávky. Součástí dodávky bude dále kompletní řešení časomíry s dotykovým ovládáním vč. zabrankových světel, pneumatické dvoutónové sirény a generátoru herního času pro televizní přenosy a displeje v šatnách. Součástí časomíry bude také její záloha na straně ovládání a to tak, že bude obsahovat dva ovládací pulty, které mohou fungovat současně. Každý z pultů bude obsahovat 2 tlačítka (zelené a červené) pro START/STOP herního času. Dále bude systém obsahovat bezdrátový pult pro obsluhu časomíry pro použití na juniorské a jiné menší soutěže.

2.2.
Specifikace funkcionality

· informovat diváky o daném zápase živým přenosem se střihem a také zobrazovat zajímavé momenty hry s možností zpomalených záběrů ze všech dostupných video vstupů;
· zobrazování časomíry a skóre pro jednotlivé sportovní disciplíny a během hry mít možnost změnit jejich grafický vzhled bez nutnosti přerušení herního času, skóre atd.;
· grafickou časomíru, ale i jiný grafický obsah, bude možné zobrazovat s prioritou tak, aby ji žádný další grafický obsah nepřekryl, ale také tak aby grafickým obsahem mohla být překrytá;
· automaticky přijímat důležité okamžiky zápasu jako jsou např. góly, vyloučení, druhy trestů, čas trestů, jméno a příjmení hráče, jméno a příjmení asistujících hráčů, přesilovku, oslabení, druh periody atd. k jejich následné automatické prezentaci na kostce případně na jiných video plochách v hale;
· možnost vytvoření časové značky pro opakované záběry ve třech různých délkách definovaných v nastavení systému, ale také operativního označení začátku a konce klipu za pomocí značek IN a OUT;
· možnost vytvoření rychlého přehrání všech opakovaných záběrů ze systému vč. možnosti
zařazení těchto záběrů do fronty systému společně s animací

· možnost přehrávaný opakovaný záznam na výstupu dynamicky zpomalit/zrychlit anebo přednastavit jeho rychlost přehrávání
· zobrazování dalších informací jako jsou ostatní zápasy, další akce ve sportovní hale, různé grafické animace, vyhlašování diváckých soutěží či pozvánky na další zápasy a další informace;
· komerční sdělení pro prezentaci sponzorů a firem a to jak zobrazování log, animací, reklamních spotů, video spotů tak s využitím grafické možnosti vč. průhlednosti dle individuálního přání;
· přenášet střihaný záznam na internet pomocí digitálního streamu s rozdílným grafickým zobrazením časomíry;
· nahrávat jednu z šesti kamer anebo programový výstup pro účely post-produkce anebo v případě sportovního utkání musí záznam obsahovat informaci o časomíře, která je v obraze neoddělitelně vložena pro analytické účely rozhodčích a trenérů a to hlavně čas hry (přestávky), perioda zápasu, skóre zápasu a vyloučení;
· bude obsahovat integrovanou databází týmů a hráčů s aktuálním seznamem týmů a hráčů hokejové extraligy;
· možnost rychlého a jednoduchého vložení textu nebo titulku v různých grafických podobách s dynamickým obsahem např. RSS, XML, druh trestů atd. anebo statického textu;
· systém je svou povahou, řešením a uživatelským rozhraním koncipován pro obsluhu jedním operátorem;
· automaticky zobrazovat výsledky ostatních zápasů poskytované online přes XML;
· přehrávání reklamních souborů a znělek s možností využití polo-průsvitných vrstev;
· možnost vytvoření animací tzv. 360°animací přes celou kostku nebo např. přes všech 5 obrazovek pro potřeby zajímavých animací jako jsou např. intra. Tyto 360°animace bude možné kombinovat s ostatním grafickým obsahem, jako jsou např. reklamy, animace atd. a spouštět je i během hry. Tyto animace budou navíc podporovat průhlednost, to znamená, že je zaprvé možné pouštět přes celou kostku, ale také v kombinaci s živým videem;
· systém bude umožňovat možnost vytvoření různých témat výstupu. Téma výstupu je různé rozložení grafických informací, živého videa, časomíry, dynamických informací jako je např. RSS na výstup systému tak aby si obsluha mohla takovéto témata připravit a byla schopna je bez přerušení i během hry měnit. Tento způsob přípravy napomůže obsluze mezi obsluhou kostky jako celku, nebo odděleně s časomírou a nebo 360° animace a efekty. Tato funkcionalita navíc podporuje zmenšování/zvětšování živého vstupu/výstupu a není tím pádem nutný scaler.
2.3.
Technické paramentry


Název



Požadované parametry


	Počet video vstupů
	minimálně 6
	

	
	

	Formát video vstupů
	3G/HD-SDI:  720p50,  720p59.94,  1080p23.98,1080p24,
1080p25,1080p29.97, 1080i50,1080p50, 1080i59.94,1080p59.94.

	
	
	
	

	Počet video výstupů
	Minimálně 1
	

	
	
	
	

	Formát video vstupů
	12G-SDI:
	2160p
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	Počet video vstupů pro

opakované záběry
	Minimálně 6
	

	
	
	

	
	
	
	

	Dotykový monitor pro

operátora
	min. 22”
	
	

	
	
	
	

	
	
	

	Dotykové ovládání
	Ano nativní bez nutností konzole
	

	
	
	
	

	Jog controller
	Ano
	
	

	
	
	
	

	Ovládání START/STOP času
	Ano
	
	

	
	
	
	

	Zvukový výstup
	Ano
	
	

	
	
	
	

	Klíčování
	Ano
	
	

	
	

	Podpora grafických vzhledů
	Ano nativně (součástí bude editor aplikace)

	časomíry
	
	
	

	
	

	Minimální počet sportů
	Lední hokej, házená, basketball, florbal, volleyball

	
	
	
	

	Průhlednost
	Ano
	
	

	
	

	Nahrávání
	Ano, minimálně 1 video vstup/výstup (konverze) ve

	
	full HD
	
	

	
	
	
	

	Streamování
	Ano
	
	

	
	
	

	Podpora
	UDP, DMX
	

	
	
	
	

	Uživatelský přechod (stinger)
	min. 4
	
	

	
	
	
	

	Titulkování (CG funkcionalita)
	Ano
	
	

	
	
	

	Online databáze
	Ano nativně v rámci aplikace
	

	
	

	Editor pro generování
	Ano nativně v rámci aplikace pro šablony prezentace

	dynamického obsahu
	hráčů, časomíry, titulků
	

	
	

	Fronta pro multimediální
	Ano, s možností opakování, bez opakování,

	obsah
	opakování jedné položky
	

	
	
	

	Datové vnitřní uložiště
	SSD alespoň 480 GB
	

	
	
	
	


	Redundantní zdroj systému

přehrávání multimediálního obsahu
	Ano

	
	

	Záloha operačního systému a
	Ano, zrcadlení interních disků

	obsahu video režijního pultu
	

	
	

	Vzdálená správa
	Ano pomocí VPN

	
	

	Scalování
	Nativní scalování systému s možností přepínání i

	
	během zápasu a nastavení různých rozlišení do 2160p


2.4.
Obsah dodávky

Komplexní dodávka musí obsahovat:

1) Multimediální systém video režie vč. veškerého nutného hardware jako např. PC, server, jog controller, monitory, klávesnice atd.
2) Ovládací panel časomíry dotykový (2x) vč. veškerého nutného hardware jako je např. PC, server, červené a zelené START/STOP tlačítko atd.
3) Generátor časomíry pro televizní utkání a displeje v šatnách (data RS485/422)
4) Pneumatická dvou tónová siréna
5) Zabranková světla automaticky ovládaná systémem
6) VPN router pro dálkovou správu
7) Silová kabeláž
8) Signálová kabeláž spojená s AV rackem v místnosti AV režie.
9) Projektová dokumentace skutečného stavu
3. ČASOMÍRA A UKAZATEL SKÓRE
Součástí dodávky je také dodávka časomíry a ukazatele skóre s následujícími parametry: 

1) Rozměry: min. 4000 x 1000 x 70 mm.

2) Ovládání dotykové anebo za pomocí bezdrátového pultu
3) Časomíra musí být ovládána ze stejného pultu jako multimediální kostka. 

4) Časomíra musí ukazovat min. následující informace: skóre, herní čas, číslo třetiny, 2 x číslo hráče a čas vyloučení na obou stranách.

5) Napájení 230 V.
