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Technické specifikace

1. MULTIMEDIALN| KOSTKA
1.1. Popis zatizeni:

Multimedialni zobrazovaci zafizeni je osazena plnobarevnymi LED obrazovkami, bude slouzit
pro prenos zivého zaznamu zapasu a jeho zajimavych opakovanych zabéru, dale také jako
reklamni plocha pro partnery, b&éhem hry bude zobrazovat vysledky zapasu a vSechny ostatni
povinné udaje jako je napf. herni ¢as, perioda, vylou€eni hraéi a dalsi informace v grafické
formé.

Nové multimedialni zobrazovaci zafizeni bude tvofeno 4 hlavnimi obrazovkami a 4
obrazovkami v rozich a kulatym pasem z LED panell umistény v horni ¢asti, ktery bude
primarné slouzit pro prezentaci partnera.

Pfedmétem dodavky je instalace nové multimedialni kostky v€. konstrukce, s vyuZitim
stavajiciho zdvihaciho zafizeni, pfipojeni do el. sité rozvadéce umisténého nad LED kostkou,
signalové propojeni s rezii a Casomirou, nové vybaveni video rezie a Casomiry.

Jako hlavni zobrazovaci zafizeni systému jsou pozadovany LED panely
s vodé&-odolnym natérem (splfiujicim normy CSN EN 60529 - IP54) na predni optické &asti i
zadni ¢asti panelu. Kompletni konstrukce je umisténa uvnitf zafizeni, tedy z pohledu divaka
bez viditelnych prvkd konstrukce (vyjma zavésSeni), stejné tak napajeci zdroje a veSkeré
kabelové ulozeni je soucasti LED panell uvnitf LED kostky. Instalované zafizeni (kostka

v&etné konstrukce) nesmi byt t8Z8i nez 4500 kg, a to s hledem na povolené statické zatizeni
stropni konstrukce v misté instalace.

1.2. Technické parametry:

Specifikace multimedialni kostky:

Rozmér hlavni obrazovky min. 4000 mm x 3000 mm (8ifka x vySka), rozliSeni min. 1024x768,
typ diod Black SMD 3inl s vertikalnim uspofadanim barev, svitivost min. 1200 cd/m2,
vodéodolny natér z optické Casti a také ze zadni Casti, obnovovaci frekvence min. 1920 Hz,
automaticka zaloha proti vypadku signalu (signalova trasa ke kostce, signalové propojeni
moduld a karet uvnitf kostky).

Rozmér obrazovky v rozich min. 1000 mm x 3000 mm ($ifka x vy8ka), rozliSeni min. 256x768,
typ diod Black SMD 3inl s vertikalnim uspofadanim barev, svitivost min. 1200 cd/m2,
vodéodolny natér z optické Casti a také ze zadni €asti, obnovovaci frekvence min. 1920 Hz,
automaticka zaloha proti vypadku signalu (signalova trasa ke kostce, signalové propojeni
modull a karet uvnitf kostky). V pfipadé zmény minimalnich rozmérd hlavni obrazovky musi
vySka jak hlavnich obrazovek, tak obrazovek v rozich byt stejna, Sifka rohového panelu musi
byt v poméru vici vySce rohového panelu 3:1. Rohové panely musilicovat s hlavni obrazovkou
bez viditelnych mezer.

Rozmér horniho pasu min. 25000 mm x 750 mm (Sifka x vyska), rozliSeni min. 6400x192, typ
diod Black SMD 3in1 s vertikalnim uspofadanim barev, svitivost min. 1200 cd/m2, vodéodolny
natér z optické Casti a také ze zadni ¢asti, obnovovaci frekvence min. 1920 Hz, automaticka
zaloha proti vypadku signalu (signalova trasa ke kostce, signalové propojeni modull a karet
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uvnitf kostky).

V3echny obrazovky jsou uloZeny svisle bez naklonu k hledisti.

1.3. Obsah dodavky

Komplexni dodavka musi obsahovat:

1) LED panely pro multimedialni kostku v€. pfislusenstvi k plné-funk&nimu provozu v
pozadované velikosti a pozadovanych technickych parametrech

2) Konstrukci pro LED panely

3) Kabelaz pro max. pfikon kostky

4) Signalova opticka kabelaz spojena s AV rackem v mistnosti AV rezie a ukonéena
optickou vanou. V AV racku bude kostka pfipojena do digitalniho video procesoru s
rozhranim 12G-SDI.

5) Montaz nové multimedialni kostky

6) Projektova dokumentace skutec¢ného stavu

7) Statické posouzeni konstrukce kostky

1.4. Stavebni pripravenost objednatele

Objednatel v ramci stavebni pfipravenosti zajiStuje:
- pozadovany el. pfikon rozvadéci (umistény nad kostkou) dle dodavatele s ohledem na
technické poZadavky zafizeni
- stavajici zvedaci zafizeni o maximalni nosnosti 4500 kg

2. MULTIMEDIALNi SYSTEM VIDEO REZIE

2.1. Popis systému

Systém pro ovladani multimedialni kostky pro pfimy pfenos z kamer a digitalni obsah je
nedilnou soucasti dodavky. Ovladani bude zajist€no dotykovym panelem s jog controllerem.
K systému budou pfipojeny kamery (minimalné 6 vstupl ve formatu 3G-SDI, 6 vstupu ve
formatu NDI, NDI-HX nebo 2 vstupy v UHD 2160 p) pro vybér vhodné kamery a jejich
opakovanych zaznam.

Dale bude systém propojen s centralnim generatorem obsahu, ktery bude napojen na kostku
a zobrazovat animace, reklamni plnéni, ¢asomiru umistitelnou v libovolné ¢asti obrazu a
prezentaci hra¢u nacitanych z interni databaze hracu, jez je rovnéz soucasti dodavky.

Soucasti dodavky bude také kompletni feSeni ¢asomiry s dotykovym ovladanim pro pouziti
v 1. lize (definovano soutéZi na webu Ceského svazu ledniho hokeje www.ceskyhokej.cz v
sekci Dokumenty), v€etné zabrankovych svétel, dvoutonove sirény a generatoru herniho ¢asu
pro televizni pfenosy a displeje v Satnach. Ovladaci pult ¢asomiry bude obsahovat dvé HW
tlaCitka (zelené a Cervené) pro START/STOP herniho Casu.

2.2. Specifikace funkcionality

- informovat divaky o daném zapase Zivym pfenosem se stfihem a také zobrazovat zajimavé
momenty hry s moznosti zpomalenych zabéru ze vSech dostupnych video vstupu;
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- zobrazovat Casomiru a skoére pro jednotlivé sportovni discipliny a b&éhem hry umoznit zménu
grafického vzhledu bez nutnosti pferuSeni herniho ¢asu, skore atd.;

- grafickou ¢asomiru, ale i jiny graficky obsah, bude mozné zobrazovat s prioritou tak aby ji
zadny dalSi graficky obsah nepfekryl, ale také tak aby grafickym obsahem mohla byt
prekryta;

- systém generatoru obsahu umoZziuje automaticky pfijem eventu ze systému ¢asomiry jako
jsou dllezité okamziky zapasu napf. goly, vylou€eni, druhy trestd, ¢as trestl, jméno a
pFijmeni hrace, jméno a pfijmeni asistujicich hracd, presilovku, oslabeni, druh periody atd.
k jejich nasledné automatické prezentaci na kostce pfipadné na jinych video plochach v
hale;

- moznost vytvofeni Casové znaCky pro opakované zabéry ve tfech ruznych délkach
definovanych v nastaveni systému, ale také operativniho ozna€eni zacatku a konce klipu
za pomoci znacek IN a OUT;

- moznost vytvofeni rychlého piehrani vSech opakovanych zabérl ze systému v&. moznosti
zarazeni téchto zabérl do fronty systému spolec¢né s animaci

- moznost pfehravany opakovany zaznam na vystupu dynamicky zpomalit/zrychlit anebo
prednastavit jeho rychlost pfehravani

- moznost zapamatovani si pfehravané rychlosti a to i jen v urlitych sekcich a prehravani
timto zplsobem i v budoucnu bez nutnosti opétovného nastaveni

- zobrazovani dalSich informaci jako jsou ostatni zapasy, dalSi pofadané akce v arénég, rizné
grafické animace, vyhladovani divackych soutézi Ci pozvanky na dalSi zapasy a dalsi
informace;

- komercni sdéleni pro prezentaci sponzor(, a to jak zobrazovani log, animaci, reklamnich
spotl, video spotl, tak s vyuzitim grafické moznosti v¢. prihlednosti dle individualniho
prani;

- prenaset (streamovat) vystup kamer na internet bez reklam s ¢asomirou v obraze;

- nahravat vSech 6 kamerovych vstupl sou¢asné pro ucely post-produkce, anebo v pfipadé
sportovniho utkani muze zaznam obsahovat informaci o ¢asomife, ktera je v obraze
neoddélitelné vlozena pro analytické ucely rozhodCich a trenéri a to hlavné ¢as hry
(pfestavky), perioda zapasu, skore zapasu a vylouceni;

- umozniuje po zapase nahrany video zaznam exportovat a odeslat na vzdalené anebo lokalni
ulozisté

- nahrany zaznam pro ucely exportl je systémem automaticky rozdélen na jednotlivé tfetiny
a pfiprava pro nasledny export (oddéli tietiny od pfestavek mezi tietinami);

- bude obsahovat integrovanou databazi tymu a hraca s aktualnim seznamem tymu a hracu

- uzivatel ma moznost si vytvofit kompletni databazi hra€d domaciho tymu v€etné hostujicich
tymu, kde si databazi upravuje dle aktualné aktivnich hract (hra€u na soupisce v dany
zapas) jak u domacich, tak hostu

- moznost rychlého a jednoduchého vloZeni textu nebo titulku v riznych grafickych podobach
s dynamickym obsahem napf. RSS, XML, druh trestu atd. anebo statického textu;

- automaticky zobrazovat vysledky ostatnich zapasu poskytované online pfes XML;

- prehravani reklamnich soubor( a znélek s moznosti vyuziti polo-prisvitnych vrstev;

- moznost vytvofeni animaci tzv. 360° animaci pfes celou kostku nebo napf. pfes vSechny
LED obrazovky tvofici LED kostku, nebo jen na libovolné uréenych operatorem pro potfeby
zajimavych animaci jako jsou napf. intra. Tyto 360° animace bude mozné kombinovat s
ostatnim grafickym obsahem jako jsou napf. reklamy, animace atd. a spoustét je i b&€hem
hry. Tyto animace budou navic podporovat pruhlednost tzn. bude v kombinaci s Zivym
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videem;

- systém bude umozriovat vytvoreni rlznych layoutd vystupu. Layout vystupu je r(zné
rozlozeni grafickych informaci, Zivého videa, Casomiry, dynamickych informaci jako je napf.
RSS na vystup systému tak aby si obsluha mohla takovéto témata pfipravit a byla schopna
je bez preruSeni i béhem hry ménit. Tento zpusob pfipravy napomize obsluze mezi
obsluhou kostky jako celku, nebo oddélené s Casomirou anebo 360° animace a efekty

v&etné horniho prstence.

Systém videorezie umozriuje pfizpusobeni zivého obrazu na vystupnich LED obrazovkach,
tzn. Ze systém umi upravit rozliSeni, pomér stran, ofiznuti nebo zoomovani obrazu podle

potfeb dané obrazovky. Takové pfizpUsobeni se déje v realném Case.

2.3. Technické paramentry

Nazev

PoZadované parametry

Pocet video vstupu

minimalné 6

Format video vstupu

3G/HD-SDI, NDI, NDI-HX: 720p50, 720p59.94,

1080p23.98, 1080p24,

1080p25, 1080p29.97, 1080i50, 1080p50,
1080i59.94,

1080p59.94.

NDI / NDI-HX up to UHD 2160 p

Pocet video vystupu

2

Format video vystupt

12G-SDI: 2160p

Pocet video vstupti pro 6
opakované zabéry
Dotykovy monitor pro min. 22”

operatora

Dotykové ovladani

Ano nativni bez nutnosti konzole

Jog controller Ano
Ovladani START/STOP €asu Ano
Zvukovy vystup Ano
Kliéovani Ano

Podpora grafickych vzhledu
casomiry

Ano nativné (soucasti bude editor aplikace)

Minimalni pocet sportu

Ledni hokej, florbal, basketbal, volejbal

Pruhlednost

Ano

Nahravani

Ano, minimalné 6 video vstupl v nativnim formatu
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Streamovani Ano

Podpora UDP, DMX, timecode

Uzivatelsky prechod (stinger) min. 4

Titulkovani (CG funkcionalita) | Ano

Online databaze Ano nativné v ramci aplikace

Editor pro generovani Ano nativné v ramci aplikace pro Sablony prezentace
dynamického obsahu hracu, Casomiry, titulkd

Fronta pro multimedialni Ano, s moznosti opakovani, bez opakovani,

obsah opakovani jedné polozky

Datové vnitini ulozisté SSD alespon 1TB

Redundantni zdroj systému Ano

prehravani multimedialniho

obsahu

Zaloha operaéniho systému a | Ano, zrcadleni internich diski
obsahu video rezijniho pultu

Vzdalena sprava Ano pomoci VPN

Scalovani Nativni scalovani systému s moznosti pfepinani i
bé&hem zapasu a nastaveni rlznych rozliSeni do
2160p

2.4. Obsah dodavky

Komplexni dodavka musi obsahovat:

1) Multimedialni systém video rezie v€. veSkerého nutného hardware jako napf. PC, server,
jog controller, monitory, klavesnice atd.

2) Ovladaci panel ¢asomiry dotykovy v&. veSkerého nutného hardware jako je napf. PC,
server, ¢ervené a zelené START/STOP tlacitko atd.

3) Generator casomiry pro televizni utkani a displeje v Satnach (data RS485/422)

4) Pneumaticka dvoutdnova siréna

5) Zabrankova svétla automaticky ovladana systémem

6) VPN router pro dalkovou spravu

7) Silova kabelaz

8) Signalova kabelaz spojena s AV rackem v mistnosti AV rezie.

9) Projektova dokumentace skutecného stavu

3. Systém ¢asomiry

3.1. Popis éasomiry — funkce a ovladani
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Casomira zobrazuje v8echny informace o hfe a propojeni zobrazovani téchto informaci s
audiovizualnim prezentacnim systémem.

Tento systém umoziiuje zadavani vSech nezbytnych a pravidly daného sportu definovanych
informaci. Systém Casomiry je schopen nastavit vSechny nezbytné parametry pro vlastni hru, tzn.
Ize jej upravovat v ramci potfeb, napf. soutéze mladeze a podobné (kratsi tfetiny, polo¢asy, apod.).
Podporuje ovladani dalSich externich akustickych anebo svételnych signalizacnich zafizeni.
Zobrazeni informaci je uzivatelsky pfizpusobitelné a uzivatel je schopen si v editoru ¢asomiry
upravit dané zobrazeni, pfidat veSkeré definované informace, a to minimalné skutecny Cas, herni
Cas, Cas poloCasu/tfetiny/setu, skore domaci, skére hosté, Cislo poloCasu, délku a zobrazeni
nadstaveného €asu, a to i graficky za pomoci zobrazenych karet, pro stfidani hracu, stielce gélu
atd. dle pfizpusobeni danému sportu (Ledni hokej, florbal, basketbal, volejbal).

Veskeré udalosti vzniklé ve hfe a zaznamenané v Casomife budou automaticky zobrazeny v
nastaveném prostoru v editoru. Dale je uZivatel v editoru ¢asomiry schopen nastavit vzhled
Casomiry a umisténi pfi prehravani multimediadlniho obsahu. Vzhled &asomiry podporuje
pruhlednost, takze ¢asomira v pfipadé pfehravani multimedialniho obsahu muize byt prihledna
umist&na napt. v rohu obrazovky. Casomira podporuje obrazky, videa (napt. jako logo nebo pozadi
C¢asomiry), animované objekty (napf. gif).

Systém umoznuje nastavit, archivovat, a i béhem hry pfepinat mezi mnoho vzhledy ¢asomiry bez
nutnosti systém vypnout, odhlasit, restartovat atd. Operator také v prostfedi Casomiry muze napsat
jméno tymu, které se okamzité na obrazovce zméni anebo zistane pfed-definované domaci, hosté.
Systém obsahuje databazi hracu, ktera slouzi pfedevsim pro statistiku a automatickou prezentaci
hracu pfi vzniku udalosti ve hie. Takovéto udalosti jsou zadany v asomife z mozného vybéru vE.
pfifazeni konkrétnimu hraci (€asomira podporuje databazi hracu, ve které je zobrazena informace
vC. fotek hracud pro lepsi prehlednost rozhodcich). Databaze slouzi také k organizaci tymua a soutézi.
Na konci kazdého zapasu systém automaticky ulozi vypis z Easomiry v&. veSkerych udalosti. Vypis
bude zaznamenam v excel souboru s barevné odliSenymi udalosti.

Systém Casomiry je ovladan na pfenosném NTB/flight case (dle pfani provozovatele) pfimo od
hraci plochy, kde se pfipoji do pfedem pfipraveného pfipojného mista zhotoveného objednatelem.
Systém ¢asomiry bude koncipovan jako client-server a sitové propojen, a to z dlivodu budouci
rozSifitelnosti o dalSi ovladaci systém Casomiry, kdy je nepfipustné, aby byl systém ¢asomiry feSen
ovladanim pres vzdalené plochy apod., a to z divodu nestability a kvality.

Obsah dodavky

Komplexni dodavka musi obsahovat:

1) SW aplikace ¢asomiry

2) Silova kabelaz

3) Signalova kabelaz

4) Projektova dokumentace skuteéného stavu

5) Hlavni pocita¢ rackového provedeni umoznuji kompletni a plynulé ovladani kostky a
zpracovani obrazu centralnim generatorem obsahu pfi zachovani vSech poZadovanych
funkcionalit.
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6) Dotykovy NTB (nebo obdoba v provedeni tzv.: flight case) pro obsluhu ¢asomiry
s dostate€nym vykonem pro kompletni a plynulé obsluhovani Easomiry pfi zachovani vSech

pozadovanych funkcionalit.
7) 2 xWIFI router, min 1 x WLAN, 4 x LAN, min 100 Mb/s.

4. Bezdratovy systém video analyzy

4.1.Popis systému

Systém video analyzy pro potifeby video trenért, ktery muze byt zaroven vyuzity jako systém
videorozhodc¢iho. Systém video analyzy obsahuje dodavku nahravaciho serveru s kapacitou
vstupu 8 x 3G-SDI + 8 x NDI / NDI Hx anebo 2 x UHD 2160 p NDI HX3. Kapacita vstupl je
dimenzovana pro potfeby vysSich soutézi, reprezentacnich zapasl a nutnosti nahravani nad
ramec souCasného kamerového okruhu dalSich 9-ti video vstup(l. Systém bude s mistnosti
serveru, kde bude nahravaci server umistén spojen bezdratovym spojenim se stfidackou
domaciho tymu.

Soucasti systému bude kamerovy okruh slozeny z min. 2 pfispévkovych kamer umisténych
pod kostkou smérem do utoéného pasma na kazdé strané a pfipojeni vSech dostupnych kamer
v hale uréenych pro potfeby zivé produkce (min. 6). Signal kamer bude sveden do racku
v serveroveé mistnosti.

4.2 Funkcionalita systému video analyzy z hraci plochy

- kontinualni nahravani bez pferuseni vSech dostupnych kamerovych pohled;

- synchronizace vSech kamerovych vstupl tak, aby bylo mozné posoudit jednu situaci z
rlznych pohledu;

- moznost umét se vratit zpét bez preruSeni nahravani a vybér ze v§ech kamerovych pohledu;

- moznost vytvofeni asové znacky s pfejmenovanim, oznaCenim flagu;

- filtrovani ¢asovych znacek, flagl a jejich fazeni dle Casu;

- zobrazeni na ¢asové ose;

- zpomaleni pfehravani;

- zoom v obraze;

- moznost oznaceni IN and OUT a vytvofeni tzv. pfehravani ve smycce “LOOP”

- integrace ¢asomiry pro zobrazeni v hornim rohu kazdého z kamerovych vstupu;

- automatické vytvoreni Casoveé znacky prerusenim ¢asomiry s pozastavenym piehravanim,
a to z ddvodu, aby pfi pferuseni hry mohla obsluha rovnou spustit pfehravani a uSetfil se
krok vytvareni Casové znacky;

- zobrazeni pfehravaného videa v€. zoom, zpomaleni na video ploSe multimedialni LED
obrazovky pro ucel riznych sportovnich utkani anebo tréninku;

- dotykové ovladani;

- bezdratovy tablet velikost obrazovky min. 12,3”, s dostate€nym vykonem pro kompletni a
plynulé vyuziti vSech poZzadovanych funkcionalit v€. obalu a odnimatelné klavesnice.
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4.3.Technicka specifikace

Velikost displeje tabletu

Min.: 12”

Technicka specifikace tabletu

Pocet kamerovych vstupt

Min.: velikost obrazovky 12,3”, odpovidajici vykon
pro kompletni a plynulé vyuZiti vSech
pozadovanych funkcionalit v€. ochranného obalu a
odnimatelné klavesnice

8 x 3G-SDI + 8 x NDI/NDI-HX, anebo 2 x UHD
2160 p NDI-HX3

Format video vstupt

3G-SDI v rozlieni 1920x1080 50 p, NDI v rozliSeni
1920x1080 50 p, HD/3G-SDI 1080 p/i50, NDI / NDI-
HX up to UHD 2160 p

Délka nahraného zaznamu

10 hod. pro kazdy kamerovy vstup

Dotykové ovladani Ano

Bezdratovy Ano

Casomira Ano - integrace ¢asomiry do systému pro ucely
automatického vytvareni Casovych znacek a
zobrazovani v rohu videa. NISASPORT

Zoom Ano

Loop Ano

Kontinualni nahravani bez preruseni

Ano, 10 hod. na kazdy z 16-ti vstupu

Vytvareni ¢asovych znaéek

Ano v¢. flagd, filtrovani a sortovani

Pomalé prehravani

Ano plynulé pfehravani v rychlostech alespori 0,5,
0,3x

4.4. QObsah dodavky

Komplexni dodavka musi obsahovat:

1)

2)

3)
4)

Dodavka systému pro kontinualni nahravani vSech kamerovych vstupl (8 + 8/2) ve shora
uvedenych formatech s mozZnosti zobrazovat vSechny tyto zdznamy a zpétné se v nich vracet
na bezdratovém tabletu umisténém u hraci plochy v oblasti stfidacka domaci.

Instalace nové signalové optické kabelaze v€. nutnych prevodnikGl a ukoncena na kazdé
strané optickou vanou. V prostoru stfida¢ek v€. dodavky malého racku a access pointu, na

druhé strané ukondéena v racku AV rezie.

Bezdratovy tablet v¢. ochranného obalu a klavesnice.
Soucasti dodavky budou vS8echny nutné prace spojené s obsahem dodavky vE. projektové
dokumentace skuteéného stavu, technické zpravy a provozniho manualu.




