Technická specifikace – část 2

Software pro učitele (virtuální realita) – dodávka 3 kusů
· časově neomezená licence na software s min. 60 měsíční aktualizací 
· software kompletně v českém jazyce, kompatibilní s operačním systémem Windows
· učitel ovládá software na počítači nebo notebooku
· obsahuje multiplayerové prostředí ve virtuální realitě, které umožňuje přístup min. 24 žákům a je kompatibilní a přímo propojený se „Software pro žáky (virtuální realita)“
· v software učitel využívá min. tyto možnosti a funkce: 
· má možnost založit multiplayerové prostředí ve virtuální realitě („třída ve virtuální realitě“) 
· po založení třídy ve virtuální realitě si učitel libovolně vybírá z katalogu obsahu vzdělávání pro virtuální realitu – 3D objekty, obrázky, animace apod. (témata s konkrétními úkoly a ukázkami ve virtuální realitě) pro zařazené předměty (viz „Popis předmětů a min. obsahu“ v tabulce níže) 
· upravovat pravomoce jednotlivých žáků (zakazovat nebo povolovat interakce se 3D obsahem, komunikaci nebo pohyb v prostoru apod.)
· spustit mód testování (např. přiřazování popisků k modelu nebo sestavení modelu do správné podoby), výsledky testování je možné uložit do počítače apod.
· možnost rozdělit žáky do dílčích skupin a zobrazení různých náhledů na „virtuální třídu“ (náhled na celou třídu, náhled z pohledu jednoho žáka, náhled na určitou skupinu žáků apod.) 
Popis předmětů a min. požadovaného obsahu – software pro učitele (virtuální realita)
· popsaný software umožní výuku ve virtuální realitě ve vybraných předmětech na 2. stupni základních škol (viz tabulka níže)
· v rámci každého předmětu součástí software min. požadovaný počet témat s konkrétními úkoly a ukázkami ve virtuální realitě odpovídajících aktuální verzi Rámcového vzdělávacího programu (RVP) v České republice (viz tabulka níže)
· za všechny předměty bude součástí software min. 150 témat s konkrétními úkoly a ukázkami odpovídajících aktuální verzi Rámcového vzdělávacího programu (RVP) v České republice
	Název předmětu 
	Demonstrativní přehled možných témat s konkrétními úkoly a ukázkami 
(jde pouze o příklady, software bude pokrývat také další vzdělávací témata)

	Fyzika
	Magnetické pole Země
Modely planet
Princip magnetické cívky
Archimedův zákon
Pascalův zákon - hydraulický píst
...
min. 40 konkrétních úkolů a ukázek ve VR

	Chemie
	Vliv teploty na jednotlivá skupenství 	
Sestavení atomu 	
Periodická soustava prvků 	
Elektrolýza 	
Fungování jaderné elektrárny 
...
min. 40 konkrétních úkolů a ukázek ve VR

	Přírodopis
	Zemské sféry 	
Fotosyntéza 	
Rostlinná, živočišná a bakteriální buňka 
Porovnání kosterní stavby 	
Kostra člověka 	
...
min. 40 konkrétních úkolů a ukázek ve VR

	Matematika
	Obsah čtverce a obdélníku 	
Povrch a objem krychle a kvádru 	
Jehlan, kužel, koule 	
Pythágorova věta 	
Řez tělesa 	
...
min. 15 konkrétních úkolů a ukázek ve VR

	Odborné technické předměty 
	Animace spalovacího motoru, spojky nebo převodovky 	
Trénink stavby z cihel nebo zateplování budovy 		
Trénink zapojení otopné soustavy 		
Virtuální elektro stavebnice 				
...
min. 15 konkrétních úkolů a ukázek ve VR




Software pro žáky (virtuální realita) – dodávka 72 kusů
· časově neomezená licence na software s min. 60 měsíční aktualizací 
· software kompletně v českém jazyce, kompatibilní s operačním systémem Windows
· software musí být kompatibilní s technickou specifikací a operačním systémem VR brýlí v části 1 
· licence na software v režimu multilicence pro celou školu nebo min. v rozsahu 24 licencí (odpovídá počtu pořizovaných VR brýlí na jednu školu) 
· software je kompatibilní a přímo propojený se „Software pro učitele (virtuální realita)“ (multiplayerové prostředí ve virtuální realitě, které umožňuje přístup min. 24 žákům do katalogu 3D obsahu vzdělávání pro virtuální realitu)
· v software žáci využívají min. tyto možnosti a funkce: 
· mohou se navzájem vidět a spolupracovat a interaktivně pracovat jednotlivými obsahy vzdělávání
· mohou pracovat s 3D modely (např. jejich skládání)
· spouštění a dále pracovat s animacemi
· možnost přemisťovat se bez potřeby fyzické chůze a další interakce 
· vyplňování testů a dalších úkolů 
Popis předmětů a min. požadovaného obsahu – software pro žáky (virtuální realita) 
· popsaný software umožní výuku ve virtuální realitě ve vybraných předmětech na 2. stupni základních škol (viz tabulka níže)
· v rámci každého předmětu součástí software min. požadovaný počet témat s konkrétními úkoly a ukázkami ve virtuální realitě odpovídajících aktuální verzi Rámcového vzdělávacího programu (RVP) v České republice (viz tabulka níže)
· za všechny předměty bude součástí software min. 150 témat s konkrétními úkoly a ukázkami odpovídajících aktuální verzi Rámcového vzdělávacího programu (RVP) v České republice
	Název předmětu 
	Demonstrativní přehled možných témat s konkrétními úkoly a ukázkami 
(jde pouze o příklady, software bude pokrývat také další vzdělávací témata)

	Fyzika
	Magnetické pole Země
Modely planet
Princip magnetické cívky
Archimedův zákon
Pascalův zákon - hydraulický píst
...
min. 40 konkrétních úkolů a ukázek ve VR

	Chemie
	Vliv teploty na jednotlivá skupenství 	
Sestavení atomu 	
Periodická soustava prvků 	
Elektrolýza 	
Fungování jaderné elektrárny 
...
min. 40 konkrétních úkolů a ukázek ve VR

	Přírodopis
	Zemské sféry 	
Fotosyntéza 	
Rostlinná, živočišná a bakteriální buňka 
Porovnání kosterní stavby 	
Kostra člověka 	
...
min. 40 konkrétních úkolů a ukázek ve VR

	Matematika
	Obsah čtverce a obdélníku 	
Povrch a objem krychle a kvádru 	
Jehlan, kužel, koule 	
Pythágorova věta 	
Řez tělesa 	
...
min. 15 konkrétních úkolů a ukázek ve VR

	Odborné technické předměty
	Animace spalovacího motoru, spojky nebo převodovky 	
Trénink stavby z cihel nebo zateplování budovy 		
Trénink zapojení otopné soustavy 		
Virtuální elektro stavebnice 				
...
min. 15 konkrétních úkolů a ukázek ve VR



Software pro žáky (rozšířená realita, augmenated reality, AR)
· licence na software v režimu multilicence pro celou školu nebo min. v rozsahu 4 licencí pro každou základní školu (odpovídá počtu pořizovaných tabletů na jednu základní školu) 
· časově neomezená licence na software s min. 60 měsíční aktualizací 
· software musí být kompatibilní s technickou specifikací a operačním systémem tabletů v části 1 
· software v tabletech bude určen pro žáky se specifickými potřebami, vadami zraku či autistickým spektrem, pro které je obtížné nebo nemožné využívat brýle pro virtuální realitu 
· software bude zajišťovat využití rozšířené reality (augmented reality, AR) na tabletech v konkrétních lekcích a modelech totožných s obsahem jako „Software pro žáky (virtuální realita)“ přizpůsobený technickým omezením rozšířené reality 
· součástí software budou i vytvořené pracovní listy nebo obdobná alternativa s konkrétními úkoly pro výuku v AR na tabletech (vč. výsledků řešení úkolů pro učitele) 
· součástí prací bude dodávka a instalace veškerého software na místě dodání (adresy pro 3 různé základní školy) 
Popis předmětů a min. požadovaného obsahu – software pro žáky (rozšířená realita, augmenated reality, AR)
· popsaný software umožní výuku ve virtuální realitě ve vybraných předmětech na 2. stupni základních škol (viz tabulka níže)
· v rámci každého předmětu součástí software min. požadovaný počet témat s konkrétními úkoly a ukázkami ve virtuální realitě odpovídajících aktuální verzi Rámcového vzdělávacího programu (RVP) v České republice (viz tabulka níže)
· za všechny předměty bude součástí software min. 150 témat s konkrétními úkoly a ukázkami odpovídajících aktuální verzi Rámcového vzdělávacího programu (RVP) v České republice
	Název předmětu 
	Demonstrativní přehled možných témat s konkrétními úkoly a ukázkami 
(jde pouze o příklady, software bude pokrývat také další vzdělávací témata)

	Fyzika
	Magnetické pole Země
Modely planet
Princip magnetické cívky
Archimedův zákon
Pascalův zákon - hydraulický píst
...
min. 40 konkrétních úkolů a ukázek ve VR

	Chemie
	Vliv teploty na jednotlivá skupenství 	
Sestavení atomu 	
Periodická soustava prvků 	
Elektrolýza 	
Fungování jaderné elektrárny 
...
min. 40 konkrétních úkolů a ukázek ve VR

	Přírodopis
	Zemské sféry 	
Fotosyntéza 	
Rostlinná, živočišná a bakteriální buňka 
Porovnání kosterní stavby 	
Kostra člověka 	
...
min. 40 konkrétních úkolů a ukázek ve VR

	Matematika
	Obsah čtverce a obdélníku 	
Povrch a objem krychle a kvádru 	
Jehlan, kužel, koule 	
Pythágorova věta 	
Řez tělesa 	
...
min. 15 konkrétních úkolů a ukázek ve VR

	Odborné technické předměty 
	Animace spalovacího motoru, spojky nebo převodovky 	
Trénink stavby z cihel nebo zateplování budovy 		
Trénink zapojení otopné soustavy 		
Virtuální elektro stavebnice 				
...
min. 15 konkrétních úkolů a ukázek ve VR



Software pro cizí jazyky ve virtuální realitě
· časově neomezená licence na software s min. 60 měsíční aktualizací 
· software musí být kompatibilní s technickou specifikací a operačním systémem VR brýlí v části 1 
· licence na software v režimu multilicence pro celou školu nebo min. v rozsahu 24 licencí pro jednu základní školu (odpovídá počtu pořizovaných VR brýlí na jednu školu)
· software umožňuje výuku cizích jazyků na 2. stupni základní školy ve virtuální realitě min. v rozsahu angličtina, němčina a francouzština
· umožňuje nácvik komunikačních dovedností v cizím jazyce přímo ve virtuální realitě v praktických životních situacích 
· pro výuku využívá také funkce jako rozpoznávání hlasu a jeho převod do textu apod.

Software pro cestování ve virtuální realitě
· časově neomezená licence na software s min. 60 měsíční aktualizací 
· software musí být kompatibilní s technickou specifikací a operačním systémem VR brýlí v části 1 
· licence na software v režimu multilicence pro celou školu nebo min. v rozsahu 24 licencí (odpovídá počtu pořizovaných VR brýlí na jednu školu) 
· software pro VR brýle napojený na aktuální verzi Google street view
· nabídne funkci multiplayeru, který umožní uživatelům společně virtuálně cestovat po všech zemích světa
· metodické návody pro učitele na praktické využití při výuce zeměpisu (příp. dalších předmětů)

Online platforma pro správu software a vzdělávání 
· časově neomezený uživatelský přístup s min. 60 měsíční aktualizací, 3 uživatelské účty (odpovídá počtu všech zapojených škol) 
· platforma bude určená pro učitele a další zaměstnance školy
· bude přístupna online přes webový prohlížeč a uživatelský účet školy
· nabídne přehled a administrativní správu licencí k veškerému software pro VR a AR
· zároveň nabídne vzdělávací videa, texty, informace o online vzdělávacích webinářích a související obsah na téma virtuální a rozšířené reality ve vzdělávání

Školení – 1 den
· rozsah školení je jednodenní v délce 6h
· školení proběhne na každé ze zapojených škol (celkově 3 školení) 
· školení navazuje na veškerý pořízený software a jeho praktické využití ve vzdělávání
· praktické školení učitelů zaměřené na využití VR ve výuce a adaptaci kurikula – naučí se ovládat pořizované vybavení včetně VR brýlí, tabletů a dalších
· termín školení bude dohodnut po podpisu smlouvy a bude následovat po dodávce a instalaci hardware a software 


